HYPERL APSe

LEGACY

Ganador: 4 Puntos | Segundo: 3 Puntos | Tercero: 2 Puntos | Perdedor: 1 Punto

Jugador 1
Nombre:

Jugador 2
Nombre:

Jugador 3
Nombre:

Jugador 4
Nombre:

Laronda 1

La ronda 2

La ronda 3

Laronda 4
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Clasificacion
después de

Muerte subita

(Ganador, segundo,
tercero o perdedor)
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